ПРАВИЛА И РЕГЛАМЕНТ ПРОВЕДЕНИЯ ИГРЫ «ТУРНИР ЮНЫХ ФИЗИКОВ»
(Салехард)

I. ТУРНИР ЮНЫХ ФИЗИКОВ  - это лично-командное состязание школьников старших классов в умении решать сложные научные проблемы, убедительно представлять свои решения и  отстаивать их в научных дискуссиях - физбоях. Региональная стратегическая игра (компетентностная олимпиада) «Турнир юных физиков» (далее ИГРА) проводится с целью подготовки учащихся к участию в Зональных и Всероссийском Турнире юных физиков.
II. Цель проведения ИГРЫ:

· пропаганда движения, целью которого является стимулирование у старшеклассников глубокого интереса к естественным наукам и, в первую очередь, к физике, 

· расширение круга старшеклассников, выполняющих научно-исследовательские работы; 
· получение нового результата физико-математического и естественнонаучного образования на основе сотрудничества с высшими учебными заведениями;

· приобщение учащихся к достижениям современной науки; формирование компетентностей, связанных с выполнением, представлением, рецензированием научно-исследовательской работы и её защитой в научной дискуссии.

· повышение активности учащихся в научно-исследовательской, проектной деятельности, результативное участие одаренных школьников в научно- практических конференциях, интеллектуальных состязаниях регионального, российского уровней. 

III.  ЗАДАНИЯ ИГРЫ  

В качестве заданий используются задания Всероссийского Турнира юных физиков. 
IV. УЧАСТНИКИ ИГРЫ

К участию в ИГРЕ приглашаются учащиеся и учителя физики образовательных учреждений Ямало-Ненецкого автономного округа.

2. Команды участников будут сформированы во время ИГРЫ. Каждая команда  состоит из 5-6 учащихся средних общеобразовательных учреждений. Команда может быть сформирована как на базе одного образовательного учреждения, муниципального образования, так и являться сборной нескольких учреждений, муниципальных образований. Возможно участие команд с меньшим числом учащихся. Персональный состав команды не изменяется в течение всей ИГРЫ. Команда возглавляется капитаном, который является официальным представителем команды во время физического боя.
3. Команду сопровождают руководители. Руководители несут ответственность за подготовку команды к состязаниям во время ИГРЫ. Руководители не являются членами команды.
V. СОСТАВ ЖЮРИ

В состав жюри входят руководители команд и преподаватели физического факультета СПбГУ.

VI. РЕГЛАМЕНТ ТУРНИРА

Команды участвуют в научных дискуссиях – в трёх физических боях. В течение физбоя члены команды свободно общаются только друг с другом. Перед началом физбоя проводится представление жюри и команд. Физбой проводится в три действия. В каждом действии команда выступает в одном из трех качеств - Докладчик, Оппонент или Рецензент . В следующих действиях физбоя команды меняются ролями в соответствии с ролевой схемой физбоя:
	Команда
	Действие

	Команда 1
	Докладчик 
	Рецензент 
	Оппонент

	Команда 2
	Оппонент 
	Докладчик 
	Рецензент 

	Команда 3
	Рецензент 
	Оппонент
	Докладчик 


VII. РЕГЛАМЕНТ ПРОВЕДЕНИЯ ФИЗИЧЕСКОГО БОЯ

Порядок выступлений на одном физбое:

	Оппонент вызывает Докладчика на задачу
	1 мин.

	Докладчик принимает или отклоняет вызов
	1 мин.

	Повторные вызовы (при необходимости)
	1 мин.

	Подготовка к докладу
	5 мин.

	Доклад
	до10 мин

	Вопросы Оппонента к Докладчику и ответы Докладчика
	3 мин.

	Подготовка к оппонированию 
	3 мин.

	Оппонирование
	4мин.

	Оппонент вправе использовать время предыдущих трех пунктов по своему усмотрению, но не выходить за 10 мин.

	Полемика Докладчик - Оппонент
	10 мин.

	Вопросы Рецензента к Докладчику и Оппоненту и их ответы
	3 мин.

	Подготовка к рецензированию
	2 мин.

	Рецензирование
	3 мин.

	Рецензент вправе использовать время предыдущих трех пунктов по своему усмотрению, но не выходить за 8 мин.

	Заключительное слово Докладчика
	2 мин.

	Вопросы жюри
	до 5 мин.

	Выставление оценок
	2 мин.


Выступление команд в действии
Докладчик излагает суть решения задачи, привлекая внимание слушателей к основным физическим идеям и выводам. При этом желательно использовать заранее подготовленный иллюстративный материал и демонстрации. Необходимые для представления доклада технические средства должны быть согласованы с Организационным комитетом.
Оппонент высказывает критические замечания по докладу и задает Докладчику вопросы, выявляющие неточности и ошибки в понимании проблемы и в ее решении. Оппонент анализирует достоинства и недостатки, как решения, так и выступления Докладчика. Выступление Оппонента не должно сводиться к изложению собственного решения задачи.
Рецензент дает краткую оценку выступлений Докладчика и Оппонента. 

Каждый участник команды в течение одного физбоя может выступать не более двух раз, краткие замечания не считаются выступлениями.
Все задачи, обсуждаемые в одном физбое, должны быть различными. Оппонент может вызвать Докладчика на любую задачу, кроме той, которая уже была доложена ранее. Один человек в одном физбое может выйти только в одной из ролей.

VIII. ОЦЕНКИ ЖЮРИ

После каждого действия жюри выставляет командам оценки с учетом всех выступлений членов команд, вопросов и ответов на вопросы, участия в полемике по десятибалльной системе (от 0 до 10). При подсчете средней оценки команды за каждое действие отбрасываются половина высшей и половина низшей оценок (то есть, полусумма высшей и низшей оценок считаются одной оценкой). Сумма оставшихся оценок делится на (n-1), где n - число членов жюри. Среднее значение умножается на следующий коэффициент: 3 - для Докладчика, 2 - для Оппонента и 1 - для Рецензента.

Результат команды в физбое определяется суммой рассчитанных таким образом баллов и округляется до десятых долей.
IX. ПОБЕДИТЕЛИ ТУРНИРА
Командный зачет. Команда, набравшая максимальную сумму баллов является победителем ИГРЫ.

Личный зачет. Докладчик, Оппонент и Рецензент, набравшие большее количество баллов, награждаются за лучший доклад, лучшее оппонирование и лучшее рецензирование соответственно. Учащийся, который по результатам игры набрал большее количество баллов в личном зачёте, становится Абсолютным победителем ИГРЫ в личном зачете.

